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Gra dla 2-4 graczy od 2. roku zycia ?m 9}\.0/

Blementy, gry,

o 5 zwierzatek Zanim rozpoczniesz gre, pokaz dziecku jej elementy. Nazwij
20 figur (po 4 w kazdym kolorze) zwierzeta, figury oraz ich kolory. Niech dziecko podotyka
o woreczek kazdej figury, by oswoic¢ sie z jej ksztattem.

?Wtowmmw

1. Wypchnij wszystkie figury ze zwierzatek i umies¢ je
w woreczku.

2.Kazdy gracz wybiera 1 zwierzatko i ktadzie je przed soba
(w grze 2-osobowej kazdy wybiera 2 zwierzatka).

3. Niewybrane zwierzatka potdz na srodku stotu (sa neu-
tralne). Niezaleznie od liczby graczy wszystkie zwierzatka
zawsze biorg udziat w grze.

Najmtodszy gracz zaczyna i losuje z woreczka 1 figure. W swojej turze mozesz dotykac¢ réznych figur w woreczku,

Jaki kolor ma wylosowana figura? ale nie mozesz do niego zagladac.

W trakcie gry starasz sie odnalez¢ figury pasujace do two-
jego zwierzatka, ale mozesz tez niechcacy poméc innemu
graczowi albo uzupetni¢ neutralne zwierzatko. Pamietajcie
Teraz podaj woreczek graczowi po twojej lewej stronie. Kolej- 0 magicznych stowach ,prosze” i ,dziekuje”.

ny gracz losuje figure i dopasowuje ja do zwierzatka na stole.

Znajdz zwierzatko w tym kolorze i umie$¢ figure w pasuja-
Cym miejscu.



Przyktad: Alek wylosowat z woreczka tréjkat w czerwo-
nym kolorze. Czerwony kolor pasuje do biedronki Zosi.
Alek dopasowuije tréjkat do odpowiedniego miejsca
biedronki.

— Prosze bardzo - méwi.

— Dziekuje - odpowiada Zosia.

Teraz do gry przystepuje kolejny gracz.

Gra konczy sie natychmiast, gdy zwierzatko ktérego$ gracza

bedzie mie¢ wszystkie 4 figury. Gracz, do ktérego nalezy to
zwierzatko, wygrywa gre.

Gdy zwierzatko neutralne bedzie mie¢ wszystkie figury, gra
trwa dalej.

?O@hﬂé, dr.u% 9)\9( 2 Seri Zapraszamy na nasza strone krainaplanszéwek.pl,

aby pobra¢ dodatkowe materiaty:

 Artykut ,Dlaczego warto gra¢ w gry planszowe
z matymi dzie¢mi”.

 Poradnik ,Jak wykorzysta¢ pierwsze gry w zabawach
z dzie¢mi”.

» Zasady gry ,Owocowa uczta”, ktore tacza elementy
gier ,Mniam!” oraz ,Zwierzatek”.
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